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JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El proyecto ALdeas tiene como finalidad que el alumnado reflexione
sobre el papel de la Inteligencia Artificial (IA) en la sociedad actual,
analizando sus usos positivos, riesgos potenciales y retos éticos.
Asimismo, busca que los estudiantes aprendan a utilizar la IA de forma
critica, consciente y responsable, al tiempo que descubren sus
aplicaciones en la investigacion cientifica y en la vida cotidiana.
Ademas, Aldeas promueve el desarrollo de las competencias clave
definidas en la actual legislacion educativa espanola que se inspiran en la
Recomendacioén del Consejo de la Unién Europea sobre las competencias
clave para el aprendizaje permanente (22 de mayo de 2018). Del mismo
modo, presta especial atencién a los elementos transversales,
ofreciendo una experiencia educativa integral y estrechamente vinculada a
la realidad del siglo XXI.

Relacion con las Competencias Clave

Competencia Como se desarrolla en el proyecto

Competencia en Comprension de textos informativos y divulgativos
comunicacion lingtliistica | sobre IA. Elaboracion de articulos, presentaciones

y productos multimedia. Participacidon en debates
y presentaciones orales sobre dilemas éticosy
aplicaciones cientificas.

Competencia plurilingiie | Comunicacion con estudiantes de otros paises

europeos en diferentes lenguas. Produccién de
materiales multilinglies y trabajo en entornos
virtuales colaborativos.

Competencia Comprensién béasica del funcionamiento de los
matematicay algoritmos y la IA. Andlisis de aplicaciones
competencia en ciencia, | cientificas delalAencamposcomo la

tecnologia e ingenieria biomedicina, la astronomia o el cambio climatico.
(STEM) Desarrollo del pensamiento cientifico para

interpretar datos y proponer soluciones
tecnoldgicas.

Competencia digital Uso seguroy critico de herramientas digitales y de

IA. Reflexion sobre privacidad, proteccion de
datos, desinformacion y uso responsable de la
tecnologia. Creacion de contenidos digitales
originales.



https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/improving-quality/key-competences
https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/improving-quality/key-competences
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Competencia personal,
socialy de aprender a
aprender

Gestion auténoma del aprendizaje en la
planificacidony ejecucion de mini-investigaciones.
Desarrollo de la empatiay la resiliencia en el
trabajo internacional. Practica de la
autorregulaciony la reflexion sobre el propio
proceso.

Competencia ciudadana

Debate sobre la dimensién socialy politica de la IA:
sesgos algoritmicos, impacto en el empleo,
derechos digitales. Creacion de un decalogo
internacional de buen uso de la |IA como ejercicio
de ciudadania activa y ética digital.

Competencia
emprendedora

Disefio de propuestas innovadoras que promuevan
el uso éticoy sostenible de la IA. Creacidon de
productos digitales y de comunicacion con
impacto en la comunidad educativa.

Competencia en
concienciay expresion
culturales

Analisis delimpacto cultural de la IA en la creacidén
de productos visuales y artisticos (infografias,
videos, narrativas digitales). Valoracién de la
diversidad cultural y de la tecnologia como parte
del patrimonio global.

Relacion con los Elementos Transversales

Elemento transversal

Aplicacion en el proyecto

Educacion en valores

éticos y civicos

Reflexion sobre los dilemas éticos de la IA: uso
de datos personales, manipulacién de
informacion, sesgos en algoritmosy
responsabilidad en la toma de decisiones.
Fomento de la reflexiéon moraly la
responsabilidad social.

Educacioén parala

igualdad de género

Analisis de como la |A puede perpetuar o
corregir estereotipos de género. Debate sobre
la presenciay el papel de las mujeres en el
ambito tecnoldgico y cientifico.

Educacioén parala

salud y el bienestar

Estudio delimpacto de la tecnhologia en la
salud mentaly emocional, como la
dependencia techolégica o la sobreexposicion
digital. Promocion de un equilibrio saludable
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Elemento transversal Aplicacion en el proyecto

enelusodelalAyde las herramientas
digitales.

Colaboracién internacional entre estudiantes
de distintos paises europeos. Comprensién de
la IA como fendmeno global con repercusiones
sociales, econdmicas y politicas en todo el
mundo.

Educacion parala
ciudadania global

Investigacidn sobre aplicaciones de la IA para

Educacion para el combatir el cambio climatico, gestionar

desarrollo sostenible | o0 ,r505 de manera eficiente y proteger la

y el medio ambiente biodiversidad.

Promocién de la cooperaciony el diadlogo en

Educacion paralapaz | oqipos internacionales. Anélisis de los riesgos

y la prevencion de de la IA en &mbitos como la ciberseguridad, la

conflictos vigilancia masiva y el uso militar.

Practica constante del uso ético, seguroy
Uso responsabley

seguro de la
tecnologia

critico de la tecnologia digital, incluyendo la
proteccion de datos personales y la prevencion
de la desinformacion.
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2. TEMAS

1. Presentacion. Historia y conceptos basicos
Breve recorrido por la evolucion de la Ay aclaracidon de conceptos clave.

o Definicion de inteligencia artificial: ;Qué es realmente la IA?
e Breve historiay evolucién de la IA.
o Tipos de lA: débil vs. fuerte (AlA vs. AGlI).

Posible trabajo en comun: ;creacion de una linea de tiempo?

2. Usos actuales de la |A

Exploracion de aplicaciones reales y utiles en educacioén, en el mundo profesional
y en la vida cotidiana.

e JAenlaeducacion: asistentes de estudio, traductores, herramientas de
organizaciony creatividad.

e Herramientas de escrituray correccion: ;Cémo pueden ChatGPT,
Grammarly o LanguageTool mejorar la redaccién de sus trabajos? Analisis
de la ética al utilizarlas.

e Budsqueday organizacion de informaciéon: Motores de busqueda avanzados
(Bing Chat, Perplexity Al) y herramientas para resumir textos (Resoomer,
Hugging Face).

e Creacion de contenido visualy artistico: Herramientas como Midjourney o
DALL-E para proyectos creativos.

e |Aenlavida cotidiana: desde Spotify hasta coches auténomos.

Posible trabajo: Taller de herramientas. Cada grupo explora una herramienta
de IA educativa (ChatGPT, Perplexity, Canva IA, DALL-E, Elicit, etc.) y presenta
sus ventajas y limites.

Creacion de un mapa interactivo con aplicaciones por areas de interés.
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3. Conexidén con la investigacion cientifica actual
Casos reales investigacion cientificas que usan IA.

e |Aenlainvestigacion cientifica:
o 3.1.Aplicaciones de lalA en la ciencia:
= Biologiay Medicina: Descubrimiento de nuevos farmacos,
analisis de imagenes médicas (diagndstico de enfermedades
como el cancer), y secuenciacién de ADN.
= Astronomia: Procesamiento de datos masivos de
telescopios para descubrir nuevos planetas o galaxias.
= Ciencias Ambientales: Prediccion del cambio climatico,
monitoreo de la deforestaciony andlisis de patrones
meteoroldgicos.
o 3.2.Casos de estudio:
= AlphaFold (Google DeepMind): Como la IA predice la
estructura de las proteinas, revolucionando la biologia.
= Analisis de datos del Gran Colisionador de Hadrones
(CERN): La IA ayudando a los cientificos a encontrar
particulas subatémicas.
= Ejemplos de investigaciones recientes que no serian posibles
sin |A.
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4. Riesgos y dilemas éticos

Reflexidon sobre problemas como sesgos, privacidad, desinformaciéony
dependencia tecnolégica.

Objetivo: Reflexionar sobre los abusos y riesgos de la |A.

e Sesgos en los algoritmos y discriminacion.
e Proteccién de datos y privacidad.
e Fake newsy desinformacion.
e Impactoenelempleoy en la creatividad.
e Dependenciatecnoldgica.
e Plagioy autenticidad: ;Ddnde esta la linea entre la ayuda y la copia?
Reflexion sobre la originalidad y el aprendizaje.
o Retos éticos en lainvestigacion:
o ¢Quién es responsable si un sistema de IA comete un error en un
diagndstico médico?
o Sesgos en los datos de entrenamiento y sus consecuencias en los
resultados de la investigacion.

Actividad colaborativa internacional:
Posibles trabajos:

Debate en linea (por videoconferencia o foro): “;Deberian ponerse limites
estrictos al desarrollo de la IA?” “Politica de la UE sobre IA”

Creacion de un “Decalogo de buen uso de la IA” que recoja conclusiones
conjuntas



3. PRODUCTO FINAL Y DIFUSION
Proyecto final (a elegir):

e Podcast: Grabacién de un episodio de podcast donde discuten los prosy
contras de la |A.

e Documental corto: Creacion de unvideo que explore uno de los temas del
proyecto (por ejemplo, "El futuro de los 'deepfakes").

e Manualinteractivo de uso ético de la IA para estudiantes: Elaboracién
de una guia practica con recomendaciones sobre como usar la IA de
manera responsable.

Los estudiantes deberan utilizar herramientas de IA para su realizacion.

Los resultaos se publicaran en eTwinning y se difundiran a través de redes
sociales como Instagram, Xy otras plataformas.



4. EVALUACION Y REFLEXION FINAL

Autoevaluacion, coevaluacion y reflexion sobre lo aprendido y la experiencia
internacional.




